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Introduction

Perancangan desain system ini merupakan bagian dari
perancangan ulang website agensi properti Great Harvest
Property. Design system ini dapat digunakan sebagai acuan
untuk pengembangan desain website pada kemudian hari.
Perancangan ulang website agensi properti GHP ini
dilatarbelakangi dengan masalah tingginya permintaan pasar
yang belum diimbangi dengan media informasi yang lengkap
dan terus diperbaharui. Desain website GHP terdahulu juga
ditemukan kurang intuitif bagi penggunanya, yaitu agen GHP.
Untuk itu, diperlukan adanya perancangan ulang UI/UX
website GHP. Selanjutnya adalah batasan untuk perancangan
ulang website GHP.

Media

Perancangan ini merupakan perancangan ulang media
informasi website agensi properti GHP. Perancangan ini
memilih agen GHP sebagai target audiens.
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Resolusi

Ukuran resolusi yang digunakan adalah 1440 x 1024 px.
Meskipun demikian, panjang frame dapat dibuat melebihi
ukuran tersebut untuk memuat lebih banyak konten.

Skenario

User flow pada website ini adalah pengguna masuk ke dalam
website, masuk ke dalam akun agen, mengunggah informasi
aset properti, setelah selesai maka pengguna akan keluar
dari website GHP.

ur/ux
Perancangan ulang ini dibatasi hanya pada perancangan Ul/
UX melalui aplikasi Figma tanpa melibatkan pemograman.

Cakupan
Perancangan ini dibatasi hanya pada tampilan desktop saja,
tanpa adanya perancangan tampilan mobile view.
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About Archetype

Great Harvest Property (GHP) merupakan sebuah agensi Brand archetype untuk brand GHP adalah The Caregiver. Brand
properti yang berdiri pada tanggal 9 September 2013, di ini hadir dengan tujuan untuk memberikan jasa kepada calon
Gading Serpong, Tangerang. Berdirinya agensi ini pembeli terkait dengan aset properti. Agen GHP senantiasa
dilatarbelakangi dengan tingginya peminat dalam pasar bersedia untuk menjadi tempat konsultasi dan rekomendasi
properti di area Gading Serpong, Tangerang. Agensi ini terkait dengan kebutuhan aset properti.

memiliki visi untuk selalu menanamkan norma agama dan
etika bisnis dalam menjalankan bisnis agensi properti ini .
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Logo

Logo GHP ini terdiri dari beberapa elemen, yaitu tulisan Great
Harvest Property, elemen daun pada tangkai huruf T, dan
juga warna hijau beserta kuning.

Tulisan Great Harvest Property

Tulisan ini merupakan identitas dari logo brand yang dibuat
berwarna hijau dan kuning. Sementara itu, teks ‘property’
menggunakan font Georgia bold dengan warna hitam.

Elemen Daun

Elemen ini merujuk kepada pertumbuhan dan perkembangan
yang berkelanjutan, tidak hanya bagi bisnis agensi, namun
juga agen yang tergabung. Di sisi lain, daun juga dapat
merujuk kepada arti kesejahteraan, yang dapat ditujukan
kepada konsumen dari GHP.
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Warna Hijau

Warna hijau pada logo memiliki arti ketenangan,
keseimbangan, kenyamanan, dan juga pertumbuhan. Hal ini
dapat merujuk kepada sisi emosional yang ingin dihadirkan
GHP kepada konsumennya, untuk mendapatkan kenyamanan
dan ketenangan melalui jasa yang ditawarkan. Sementara
keseimbangan dan pertumbuhan dapat merujuk kepada
bisnis agensi properti yang seimbang dan terus mengalami
pertumbuhan.

Warna Kuning

Warna kuning pada logo memiliki makna optimis dan
kebahagiaan. Hal ini merujuk kepada GHP yang tetap optimis
untuk membantu konsumen mendapatkan aset properti yang
sesuai, sehingga konsumen dapat merasakan kebahagiaan
dalam memenuhi kebutuhannya.
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Concept
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Keywords

guide, spark, enlightenment,
promise, contrast, solace,
pathway, foundation,
support, serene.



Big Idea

The Bond that Soothe The Chaos

‘Bond’ memiliki arti hubungan, yang merupakan sinonim dari
keyword ‘promise’. ‘Soothe’ merupakan sinonim dari keyword
‘solace’, yang memiliki arti tenang. Sementara ‘chaos’
merupakan sinonim dari keyword ‘contrast’, yang memiliki
arti kekacauan. Untuk itu, dapat disimpulkan bahwa arti dari
big idea ‘The Bond that Soothe The Chaos’ merujuk kepada
hubungan website dengan agen GHP yang dapat
memberikan ketenangan terhadap masalah-masalah yang
dialami agen.

Konsep

Konsep dari big idea ‘The Bond that Soothe the Chaos’ dan
tone of voice ‘informatif, optimis, dan straightforward’ adalah
hubungan suportif antara agen GHP dengan website yang
mampu memberikan ketenangan yang optimis kepada agen
GHP secara straightforward, di tengah berbagai macam
masalah. Ketenangan (soothe) tersebut muncul dari berbagai
macam fitur yang ditawarkan oleh website dan juga
tampilannya yang mendukung untuk memudahkan
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penggunaan. Sementara kekacauan (chaos) tersebut
merupakan bentuk masalah yang dihadapi oleh agen, seperti
kesulitan menjawab pertanyaan calon pembeli dan juga
mengelola berbagai informasi aset properti. Hubungan
(bond) yang menguntungkan bagi agen GHP dengan website,
merupakan bentuk janji yang dapat diberikan website kepada
agen.

Ilustrasi yang akan digunakan adalah ilustrasi isometrik flat
design untuk memberikan kesan minimalis. Sementara itu
dipilih bentuk ilustrasi isometrik untuk memberikan dimensi
pada ilustrasi yang berupa jenis-jenis aset properti.
Kombinasi warna yang akan digunakan terdiri dari warna
hijau, kuning, dan putih. Warna hijau mampu memberikan
kesan ketenangan dan kenyamanan. Sementara warna
kuning mampu memberikan kesan optimis. Lalu warna putih
mampu memberikan kesan minimalis, sehingga merupakan
pilihan warna yang tepat untuk memberikan kesan tampilan
yang bersih.



Tone of Voice

Informatif

Sebagai media
informasi, untuk itu
diperlukan penggunaan
kata-kata yang
informatif untuk
menyampaikan berbagai
macam informasi.

Optimis

Memberikan kesan yang
membangkitkan
perasaan dan pemikiran
positif pada website
GHP.

Straightforward
Menyampaikan
informasi tanpa bertele-
tele dan ringkas.

“Properti yang mungkin v/
cocok berdasarkan
pencarian Anda”

“Properti untuk Anda” Y

“Pelajari bagaimana v
sejarah awal mula dan

jadi Agen nomor satu
bulan ini.”

“Anda tidak tahu mengenai
GHP? Wah, Anda tidak
mungkin menjadi Agen
nomor 1 bulan ini :(" X
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“Apakah Anda sudah Vv
update informasi aset
properti hari ini?”

“Apa yang sudah Anda
lakukan hari ini? Apakah
Anda sudah menjalankan
hari yang produktif
sebagai seorang Agen?
Apakah Anda sudah
update informasi aset
properti hari ini? X



Moodboard

Keywords

promise, contrast, solace
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Stylescape



Empathy Map



User Persona
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User Journey



Information Architecture



User Flow



Flowchart
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Primary Colors

4 ) 4 )
. J \- J
HEX RGB HEX RGB HEX RGB
#465840 70, 88, 64 #FDFBEF 253, 251, 239 #FFFFFF 255, 255, 255
HSB CMYK HSB CMYK HSB CMYK
105, 27, 35 20,0, 27, 65 51, 6,99 0,1,6,1 0, 0, 100 0,0,0,0

Color Proportion
Proporsi warna yang digunakan adalah 60%-30%-10%.

60%: warna putih, untuk memberikan kesan minimalis
30%: warna hijau tua, mampu memberikan kontras dengan kedua warna lainnya dengan baik
10%: warna kuning terang, sebagai warna aksen dan juga memiliki kontras yang tinggi dengan warna hijau
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Secondary Colors

HEX RGB HEX RGB HEX RGB
#37593E 55, 89, 62 #5E6E47 94, 110, 71 #D8E7C6 216, 231, 198
HSB CMYK HSB CMYK HSB CMYK
132,38,35 38,0, 30,65 85,35,43 15,0, 35,57 87,14, 91 6,0 14,9

HEX RGB HEX RGB
#EFC853 239, 200, 83 #FFFBD8 255, 251, 216

HSB CMYK HSB CMYK
45,65,94 0,16,65,6 54,15, 100 0,2,150
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System Color

4 M
HEX RGB
#D8E7C6 216, 231, 198
HSB CMYK
87,14, 91 6,0,14,9
\ Y,
Sukses!

Warna ini digunakan untuk memberikan informasi kepada
pengguna melalui notifikasi bahwa aksi tersebut berhasil
atau sukses dilaksanakan.
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é )
HEX RGB
#E7C6C6 231,198, 198
HSB CMYK
0, 14, 91 0,14,14,9
N J

Ada Masalah!
Warna ini digunakan untuk memberikan informasi kepada

pengguna melalui notifikasi bahwa aksi tersebut gagal
terlaksana dengan baik atau muncul masalah.



Logo Treatment

Perlakuan logo pada warna latar belakang tertentu

s A ~ X

N J N J
v

s ™ - ~X
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Typeface

Inter Noto Sans

Typeface ini merupakan jenis sans serif yang digunakan untuk Typeface ini merupakan jenis sans serif yang digunakan untuk
heading. Hal ini dikarenakan typeface ini memiliki tebal yang hal lain selain heading. Hal ini karena typeface ini memiliki
lebih tebal dibandingkan dengan Noto Sans. readability yang baik.
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Hierarchy

Heading Heading

Inter Bold 25 pt Dlgunz.;\kan We./gl?t yang tebal untuk memberlkan penekanan
pada tipografi ini. Ukuran terbesar di dalam satu halaman.

Sub-Heading Sub-Heading

Noto Sans Bold 20 pt Menggunakan Noto Sans karena lebih mudah dibaca. Ukuran

BOdy Text 1 kedua terbesar di dalam satu halaman.
Noto Sans Bold 18 pt Body Text 1

Bagian ini bisa digunakan untuk sub-judul bagi body text.
Body Text 2 ’ X ; NN

Perbedaannya hanya terletak pada penggunaan bold.
Noto Sans Normal 18 pt y y pada pengg

Body Text 2

Meta Message Bagian ini digunakan untuk isi konten di suatu halaman.

Noto Sans Normal 16 pt
Meta Message

Bagian ini digunakan untuk memberikan konteks tambahan
terhadap konten di dalam suatu halaman. Ukurannya adalah
ukuran terkecil karena tidak memiliki kepetingan yang tinggi.
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Colors

Hijau Tua

Warna ini digunakan bersama dengan latar belakang
berwarna putih. Bisa juga digunakan bersama dengan latar
belakang berwarna kuning terang.

Ini adalah cara penggunaan warna pada tipografi

Kuning Terang
Warna ini digunakan pada latar belakang berwarna hijau,

tidak termasuk warna hijau paling terang. Ini adalah cara penggunaan warna pada tipografi

Warna ini dapat digunakan bersama dengan warna hijau tua
sebagai latar belakang.

Merah

Warna ini hanya digunakan pada notifikasi terkait masalah
yang terjadi di dalam sistem, bersamaan dengan latar
belakang berwarna merah.

Ini adalah cara penggunaan warna pada tipografi

Putih

Ini adalah cara penggunaan warna pada tipografi

—
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Fails

Perubahan Ukuran
Penggunaan tipografi yang tidak sesuai dengan ketentuan

terkait berat dan ukuran yang sudah ditentukan sebelumnya.

Pemilihan Warna

Perpaduan warna dengan latar belakang tidak memiliki
kontras yang baik dan tidak sesuai dengan panduan yang
sudah ditetapkan.

Perubahan Typeface
Typeface yang digunakan bukan Inter dan Noto Sans.

27

Peng

gunaan tipografi yang salah
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Style

Filled Icon Outlined Icon
Style icon yang digunakan adalah filled. Style icon ini Outlined icon digunakan untuk icon yang bersifat tidak lebih
merupakan style utama yang digunakan dalam sistem ini. penting dibandingkan dengan filled icon.

Ujung dari icon yang digunakan adalah rounded, namun tidak
sepenuhnya berbentuk bulat.
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Grid

Grid yang digunakan untuk icon ini berdasar pada grid icon
dari Material Design.
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Fails

Terjadi distorsi pada icon. Y Menggunakan warna diluar color palette.

Icon tidak pada arah yang sesuai. )

Menggunakan ujung yang runcing.

Ukuran icon yang tidak konsisten X

31
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Style

Isometric Flat Design
Style ilustrasi yang digunakan adalah flat design dengan

bentuk isometrik. Ilustrasi ini juga didampingi dengan outline
berwarna hitam.
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Colors

Warna yang digunakan dalam ilustrasi sama dengan color Variasi dengan tanah berwarna kuning terang dan jalanan
palette yang digunakan di dalam sistem. berwarna hijau:

Variasi warna hanya dapat digunakan untuk tanah atau jalan

pada ilustrasi. Perubahan warna tidak diperlukan pada Variasi dengan tanah berwarna hijau dan jalanan berwarna
bagian ilustrasi aset-aset properti. kuning terang:
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Do’s & Don’ts

Kejelasan Ilustrasi
Ilustrasi harus ditampilkan dengan jelas.

v
Menggunakan Warna Lain
Penggunaan warna harus berdasarkan dengan color paltte
sistem untuk mempertahankan konsistensi.

v
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Composition



Grid

12-Columns
Margin: 100
Gutter 32

-
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Shadow

Shadow digunakan hanya pada button dan pop ups dengan
pengaturan berikut ini. Shadow ini digunakan untuk
memberikan penekanan terhadap elemen terkait.

Drop shadow v O X
Position X 0
Y 4
Blur # o4
Spread 0- 0
Color § oooooo 25 %



Corner Radius

10

Corner radius yang digunakan berukuran 10. Hal ini untuk
memberikan kesan ramah kepada pengguna. Corner radius ini
digunakan untuk setiap elemen pada sistem.

0 10
____Selanjutnya.:>
10 10

38
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Types

Primary Button

Button dengan fungsi utama di dalam suatu halaman.
Menggunakan warna hijau gelap dengan tulisan berwarna
putih untuk menciptakan kontras. Dapat diikuti dengan
leading atau trailing icon.

Selanjutnya > Selanjutnya >

Normal State Hover State

Secondary Button

Button dengan fungsi sebagai opsi lain selain pada primary
button. Menggunakan warna hijau muda dengan tulisan
berwarna hijau gelap. Dapat diikuti dengan leading atau
trailing icon.

[ 4 Kembali] < Kembali

Normal State Hover State
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Text Button

Button dengan hierarki visual terendah dari antara button
lainnya. Button ini tidak memiliki fungsi sebagai fitur utama di
dalam satu halaman. Hanya terdiri dari teks yang dapat
diikuti dengan trailing icon.

Text Button > Text Button »

Normal State Hover State




Grid

Grid yang digunakan adalah pada bagian kanan-kiri button
diberikan jarak 16 pt. Sementara untuk bagian atas-bawah
diberikan jarak 8 pt. Hal ini untuk memastikan touchpoint
cukup besar untuk mudah diklik.

B B R T
--pelanjutnya.
L Lo
16 pt 8 pt
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Do’s & Don’ts

Menggunakan ukuran grid sebagaimana seharusnya.

v
Selanjutnya >
Selanjutnya > X

Menggunakan warna lain diluar color palette.

v

Selanjutnya >

X
Selanjutnya >

42
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Dropdown

Variasi Grid

Berikut adalah variasi dari bentuk dropdown untuk normal Grid ini digunakan untuk menjaga konsistensi sekaligus
state, hover state, dan completed state dari inputs ini. memberikan area touchpoint yang cukup bagi pengguna.
Bunga

[Pilihjenis bunga V]

Normal State

Pilih jenis bunga v

4.28% - Fixed 1 Tahun Min Tenor 5 Tahun

5.28% - Fixed 2 Tahun Min Tenor 15 Tahun

7.28% - Fixed 3 Tahun Min Tenor 30 Tahun
Hover State

Bunga

[ 4.28% - Fixed 1 Tahun Min Tenor 5 Tahun v ]

Completed State
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Chips

Variasi
Berikut adalah variasi dari bentuk chips untuk normal state
dan completed state dari inputs ini.

[ Click to check ]

Normal State

[ Click to check v ]

Completed State
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Grid
Grid ini digunakan untuk menjaga konsistensi sekaligus
memberikan area touchpoint yang cukup bagi pengguna.



Text Fields

Variasi Grid
Berikut adalah variasi dari bentuk text fields untuk normal Grid ini digunakan untuk menjaga konsistensi sekaligus
state dan filled state dari inputs ini. memberikan area touchpoint yang cukup bagi pengguna.
Lorem Ipsum R T R caTT

P :::Fc’:mmlpsum “““““““““““““ "1TIr8pt
[ ] :::,E'i """""""""""""""""" 5'3,::}8 pt

Normal State T C
16 pt
Lorem Ipsum
[ Lorem Ipsum )
Filled State

46



Verification
Fields

Variasi
Berikut adalah variasi dari bentuk verification fields untuk
normal state dan filled state dari inputs ini.

Normal State

2 2 2 2 2 2

Filled State

47

Uploader
Media

Uploader media digunakan sebagai input untuk pengguna
bisa mengunggah gambar ke dalam sistem.



Do’s & Don’ts

Memberikan label pada text fields Tidak menggunakan grid yang sudah ditentukan
Text fields perlu diberikan label untuk memperjelas konteks. Grid perlu digunakan untuk mempertahankan konsistensi.
v 4 VvV
Lorem Ipsum Click to check v
w
[ Lorem Ipsum )
4 N x
X Click to check v
[ Lorem Ipsum ) \ y
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Cards

Cards digunakan untuk menyajikan informasi dengan ringkas
untuk memberikan informasi sekilas mengenai suatu
informasi yang lebih detail. Cards ini juga bisa sebagai button.

Anatomi
Cards terdiri dari foto atau ilustrasi, label, judul, konten
singkat, dan text button.

Foto

Label
—

Judul

Konten Singkat _—

Text Button
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Search Bar

Search bar digunakan untuk pengguna mencari informasi
mengenai suatu aset properti tertentu. Dalam sistem ini,
terdapat 2 jenis search bar.

Anatomi Jenis 1
Search bar ini terdiri dari text filed dan button untuk cari.

Anatomi Jenis 2
Search bar ini terdiri dari beberapa dropdown dengan kategori
tertentu. Search bar ini juga dilengkapi dengan button cari.
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Stepper

Stepper digunakan untuk menandakan progres dari tahapan
pengunggahan informasi aset properti.

Anatomi
Stepper dalam sistem ini terdiri dari nomor tahapan di dalam

lingkaran, yang seiring progresnya berubah warna.

O 0 00O
0000

52

Tooltip

Tooltip digunakan untuk memberikan konteks lebih terkait
dengan konten di dalam suatu halaman.

Anatomi
Tooltip terdiri dari bubble chat dengan teks di dalamnya yang

akan muncul dalam kondisi hover.

SHM: Sertifikat Hak Milik

SHGB: Sertifikat Hak Guna Bangunan
SHGU: Sertifikat Hak Guna Usaha
SHP: Sertifikat Hak Pakai



Navigation Bar

Navigation bar yang digunakan di sistem ini berbentuk text-
based navigation. Navigasi ini ditempatkan pada header
berisikan logo, nama-nama halaman, button untuk
menambahkan properti, button notifikasi, dan icon dengan
profil agen GHP.

Anatomi

Text-based navigation berisikan nama-nama halaman di dalam
sistem, yaitu home, dijual, disewa, properti baru, simulasi KPR,
list agen GHP, dan tentang GHP. Halaman aktif ditandai
dengan penggunaan bold dan underline.
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Pagination Empty State

Pagination digunakan untuk memberikan pengguna pilihan Empty state digunakan untuk memberikan pengguna

untuk mengakses halaman lain dengan list aset properti lain. informasi bahwa pada halaman tersebut tidak terdapat

A . konten. Halaman ini tidak memuat konten lainnya.
natomi

Pagination terdiri dari nomor-nomor halaman, arah panah, Anatomi

dan titik-titik untuk mengindikasikan masih banyak halaman Empty state terdiri dari judul, body text, dan ilustrasi.

lainnya. Pada halaman pertama, arah panah ke kiri diberikan
opacity yang lebih rendah untuk mengindikasikan bahwa icon
tersebut tidak bisa diakses.

<1 234.. >
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Pop Ups

Pop ups di dalam sistem ini digunakan untuk memberikan
tambahan fitur atau memberikan penekanan terhadap suatu
informasi baru.

Anatomi

Pop ups terdiri dari icon silang, judul, body text, ilustrasi, dan
button. Selain ilustrasi, bagian tersebut bisa digantikan
dengan text fields juga.

55

FAQ

Apa yang harus diisi di dalam judul aset properti?

Apa itu tipe properti?

Bagaimana mengisi data properti?

Bagaimana mengisi lokasi menggunakan lokasi saat ini?

[ Bagaimana menambahkan fasilitas atau furnitur baru?

Berapa banyak gambar yang perlu ditambahkan?




Do’s & Don’ts

Menggunakan warna sesuai dengan color palette Isi tidak sesuai dengan ketentuan

Untuk menjaga konsistensi dan harmoni, diperlukan Isi dari suatu komponen harus sesuai dengan ketentuan yang

konsistensi penggunaan warna pada sistem. sudah ditetapkan untuk menjaga konsistensi dan harmoni.
v v

SHM: Sertifikat Hak Milik

SHGB: Sertifikat Hak Guna Bangunan
SHGU: Sertifikat Hak Guna Usaha
SHP: Sertifikat Hak Pakai

SHM: Sertifikat Hak Milik

SHGB: Sertifikat Hak Guna Bangunan
SHGU: Sertifikat Hak Guna Usaha
SHP: Sertifikat Hak Pakai
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Final
Artworks



Sketch



Low Fldellty

Homepage



ppppp



Low Fldellty Low Fldellty

Dijual/Disewa/Properti bar



Low Fidelity

tail Akun Agen



Low Fidelity Low Fidelity

Ubah Profil Agen Kelola Properti



Low Fldellty

SSSSSSSSSS



Low Fidelity

Notifikasi Empty State Notifikasi
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High Fidelity
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High Fidelity
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High Fidelity



High Fidelity



ngh Fidelity

ail Akun Agen



High Fidelity

Edit Profil Agen & Kelola Properti
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High Fidelity



High Fidelity






